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UEerfachLiche Kompejrenzen
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13

KLAG1.7b

... zeigt Selbstvertrauen und ist mutig, 2.B. Rutschbahn,

Kletergeriist, Schaukel, Rollgerdt.

Datum:

1.1

... ist aktiv und beweg’r sich mit FreudeJ z.B. bei Fangspie[enJ Kreis-

KLAG 9.2a

spie[enJ Pla’rzsuchspie[en, Singspieten und auf dem Spielpla’rz.
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DaJrum:

5.3

KEAG 5.1a

... kann mit vielf&Higen Texten Erfahrungen an Textmustern

sammeln und erstellt teilweise eigene Kri’rzelbriefe und Listen.

Dajfum:
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Dajrum:

1.8 K’r.Ag 24a
... nimmt K&')rperver&nderungen und -empfindungen wahr und kann

sie entsprechend einordnen, z.B. Midigkeit, Anstrengung, Hunger.

Dajrum:

Dajrum:

21 KLAG 2.1
.. ist neugierig und nimmt die Umwelt dankbar und respek’rvoll

mit seinen Sinnen wahr.

5.7 Kt.AG 5.3a
... erweitert und vertieft sein Wissen tiber sich und seine Umwelt,

2.B. Gesundheit, Abfall, Berufe, Wasser; Tiere.




1.9 KtAG 2.10c

... kann gefahren einsch&i’rzenJ sich vor ihnen schiitzen und kennt

entsprechende Schutzmassnahmen, z.B. Nein-Sagen, Hilfe holen.

Datum:

2.7 KtAG 2.8b
... erkennt SignaLe aus dem AU.’rag und reagier’r auf deren
Bedeu’rungJ z.B. PfeifeJ SireneJ Ver|<ehrsampe|.J Handzeichen.

DaJrum:
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6.3 KtAG 6.5b

... nimmt Problemsituationen wahr und entwickelt eigene

Lésungswege.

Dajfum:
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Dajrum:

2.2 KtAG 2.2a
... kann seinen Kérper differenziert wahrnehmen, z.B. Stimme,

A’rmungJ taktil, kindsthetisch, vestibular.

Dajrum:

Dajrum:

5.8 KtAG 9.10c

... sammelt vielf&l+ige ALHagserfahrungen und kann diese mit
Lerninhalten verknupfen, z.B. Einl(qu]"enJ Res’rquranjrJ Spi+aL.

71 K’r.Ag 7.6¢
... kann Neues mit Bekanntem verkniipfen und auf fri.'lhere

Lernerfahrungen zurUckgreifen.




33 KLAG 3.3b
.. kann die Zeitdauer von Tétigkeiten und Ablaufen einschdtzen,
Datum:

2.B. Puzzle legen, Zniini essen, Zahneputzen.

6.5 KLAG 6.2a
... entwickelt aus geschich+en der Fantasie- und Lebenswelt kreative D Jr ]
Ausdrucksformen, z.B. durch Ver|<|.eiden, Zeichnen oder Rollenspiel. arum.
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7.6 KLAG 7.7c

... kann Uber seine Spie[- und Lernerfahrungen berichten und

Dajfum:

sie einschdtzen, 2.B. ,das ist mir qut gelungen, weil ..."
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Dajrum:

3.6 KLAG 3.2a
... kann sich nach zeitlich orientierten Pldnen richten, z.B.

Wochenplan, Tagesablauf.

MONTAG

R

Dajrum:

73 KtAG 911c
be’reilig’r sich bei der P[anung und Umse+zung von Akfivitdten.

Dajrum:

77 KLAG 8.8b
... denkt sich HandLungsabfolgen aus und fuhrt sie durch, 2.B.
Theater, Rollenspiel, Gruppenarbeit, Gruppenspiel.




4.6

KLAG 4.4b

... passt sein Verhalten dem rdumlichen Umfeld an, z.B. in der

Bibliothek, auf dem Spielplatz, auf dem Trottoir, in der Aula.

i

s

Datum:

75

KEAG 8.11c

zeig’r Inferesse und be’reiLig’r sich am Unterricht und am

geschehen.

DaJrum:
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7.8

KEAG 7.8¢

... kann gemeinsam mit der LehrPerson Spie|.- und Lernprozesse

reflek’rieren und weiterentwicklen.

Dajfum:
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Dajrum:

8.8 KtAG 2.5b
... kann seine Bediirfnisse ausdriicken, z.B. durch Sprache,

Mimik, Gestik.

PEI’SOV]GLE Kompe*enzen
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Dajrum:

8.2 KtAG 8.9¢
be’rei[ig’r sich bei gespr&chen in KLeingruppen und im KreisJ

z.B. zuh'dren, sich miHeilen, einfache gespr&chsregetn einhalten.

Dajrum:

81 K’r.Ag 213¢
sprich’r mit verstdndLlicher /-\ussprache und angemessener

Lautstdrke.
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91 KtAG 9.1a

... hat in die eigenen F&higkei’ren Vertrauen.

Datum:

9.2 Kt.AG 9.5¢

... Ubernimmt Veran’rwor’rung fUlr das eigene Handeln, z.B.

%erteg’r Konsequenzen von En+scheidungen.

DaJrum:

8.5 KtAG 8.1a

... verfugt tiber einen entwicklungsgerechten Wortschatz, baut

diesen aus und driickt sich si’rua’rionsgerech’r aus.

Dajfum:




9.5 KtAG 7.5b
... kann beim Spiel.en und Lernen Schwierigkei’ren standhalten

Datum: (Frustrationstoleranz).
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9.3 ) K’r.Ag 9.6¢
Daturn: ... kann Uberlegungen von anderen in das eigene Denken
atum. einbezichen (Perspek’rivenubernahme).
0
4
f'* Y
SOZlGLe KOmFe*enZen
8.9 K’r.Ag 8.6b
... kann in eine vorge[esene oder erzdhlte geschich+e eintauchen
Datum: und in einem Bild eine Situation erkennen.
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UBerfachLiche Kompeienzen im Kindergar’ren einschatzen

Die UberfachLichen Kompejfenzen sind fur eine erfo[greiche Lebensbewd[’rigung zentral. So wie in den grundlagen des
Lehrp[an21 beschrieben, werden diese in Persona[e, soziale und methodische Kompe’renzen unterschieden. Sie Lassen sich
nicht immer klar voneinander unterscheiden und werden zu einem grossen Teil vom fami[idren und weiteren sozialen

Umfeld der Kinder geprdg+.

Bereits im Kindergar’ren werden die Uberfach[ichen Kompe’renzen weiter entwickelt und ausgebi[de+. Doch die Kinder
arbeiten Uber die ganze Schulzeit hinweg und Uber die Schulzeit hinaus an diesen. Von den 88 Kompe’fenzbi[dern fi)r den
Kindergar’ren ordnet der AraVerLag dreissig den Uberfach[ichen Kompe’renzen Zu.

Diese 30 Kompe’renzbi[der kénnen die Kinder im Kindergar’ren als Se[bs’reinschc’ﬂzung gemeinsamam mit den Lehrperso-
nen reﬂek’rieren. Damit die Kinder dieses Alters lernen einzuschd’fzen, eignle sich der \/erg[eich einer wachsenden Blume.
Die Kompe’renz wird besprochen, die Blume wird dabei betrachtet und dann kreuzt das Kind die dazu Passende Blumen-

gr'dsse an.

,,Wie gross ist meine Kompe+enszume?rr

Me thodische Kompetenze?

Die anderen 58 Kompe’fenzbilder fUr den Kindergar’ren lassen sich eher den fach[ichen Kompe’renzen zuordnen. Diese
werden im Kindergar’ren nicht mit einer viers’fufigen Einschd’fzung ref[ekher’r. Ende 2027 erscheinen dazu Klebeetiketten,
welche die Kinder vorzu in ihr Heﬂ kleben kénnen und somit direkt miterleben und sehen, wie viel und was sie alles ge-

lernt haben. Dieses Hef’f macht die Kinder stolz und dient auch als gesprdchgrund[age mit den Eltern.



